Animage présente aujourd'hui ASSIMO Mathématiques - Activités
Numeériques, troisieme volet de sa collection d'outils pédagogiques multimédia
consacrés aux savoirs de base.

Fidéle a ses principes de travail, Animage a animé, deux années durant, un
Comité d'Experts composé de professionnels de la formation afin de concevoir
et réaliser un outil au plus proche des besoins du terrain.

ASSIMO Mathématiques propose une progression pertinente allant de la
manipulation a la résolution de problémes, qui permet a I'apprenant de
travailler sur le sens des notions de base en mathématiques.

Ce logiciel, comme les précédents, séduira par sa qualité graphique et sa
simplicité d'utilisation, deux aspects qui " donnent envie de
travailler " ainsi que I'ont souligné les apprenants des
org%&smes de formation ayant testé les
maquettes.

La Présidente,
Isabelle Dufays-Portier

A découvrir
également

Le Labo

Numération Opérations



Utiliser les mathématiques dans la vie quoti-
dienne a travers des mises en situations

Public

Jeunes et adultes en difficulté par rapport aux
savoirs de base.

Atouts

- Des situations issues de la vie quotidienne d’adultes

- Des visuels attrayants

- Une illustration originale des notions en vidéo

- Un important potentiel d’exer cices grace a un tirage aléatoire

Des outils pour les formateurs

& Consultation de résultats permettant au formateur d’organiser un suivi de cha-
gue apprenant aprés une utilisation identifiée.

d Un module de téléchargement par internet pour des mises a jour ultérieures.

9 notions illustrées

Chaque notion est explicitée par une vidéo
originale de quelques minutes, qui permet
aux apprenants de visualiser autant de fois
qu'ils le veulent les éléments de
connaissance nécessaires a la réalisation
des exercices.

m Les longueurs
m Les masses
m Les liquides
L'argent
Les durées
Les fractions

m

m

m Deux séries d’exercices, applications
m Aires, périmetres, volumes

m

m

directes de la notion présentée,
complétent cette illustration (ordre de
grandeur, tableau de conversion, lecture
de fractions...).

Les proportionnalités
Les pourcentages

10 situations exercices

m Le mortier Les situations sont congues comme des

m La magonnerie simulations d'actions courantes telles que :
m Les tartes _allerau marché

m Le marché _ adapter une recette

m L'organiseur _construire un muret

m Le dosage _faire un dosage de produits

m Les salades _utiliser un bon de commande

m Le snack

m Le bon de commande

m Le terrain

Les exercices sont organisés en 3 étapes : une premiere étape ou l'apprenant
manipule avant de répondre. Une seconde ou une série de gquestions 'amene a
développer ses capacités de raisonnement, et une troisieme, de résolution de
situations problémes.

Chacune des étapes
propose 3 niveaux
de difficultés.



